{1
)
|~""6-

e
L

Universidade Federal do Ceara
Centro de Ciéncias Agrarias
Curso de Agronomia

PROGRAMA DE DISCIPLINA

Ano/Semestre
1989.2

| - Identificacéo
Centro
Centro de Ciéncias
Departamento
Departamento de Computacéo
Disciplina Cadigo Créditos/Carga Horaria
Computacao Aplicada CKO0015 Créditos: 4
CH: 64h
Il - Ementa

Apresentacdo da nomenclatura fundamental utilizada na Informatica, bem
como dos principios matematicos sobre os quais se baseia esse ramo do
conhecimento. Descri¢cdo dos elementos operacionais da Informética, isto é, os
equipamentos para computacdo (hardware), quanto aos seus aspectos
arquitetbnicos, e 0s programas para esses equipamentos (software), no que
concerne a sua classificacdo como "basicos"” ou "aplicativos”. Apresentacédo do
conceito de "sistema operacional” e sua utilizagado, bem como de aplicacées da
Informéatica através de programas destinados a: producéo de textos, realizacéo
de célculos matematicos, criacdo e utilizacdo de bancos de dados e producéo
de apresentacdes. Utilizacdo dos servicos disponiveis através da rede Internet.

Il - Descricdo do Conteudo

1. - NOMENCLATURA




1.1. - Nomenclatura Basica (Informética, dado, informag&do, modelo)

1.2. - Nomenclatura Derivada (Registro, arquivo, campo, base de dados)

1.3. - Nomenclatura Tecnolégica (Hardware, software, firmware)

2. - EQUIPAMENTOS

2.1. - Nocgbes sobre Logica Digital (Chip, bit, sistema binario de numeracéao,
Algebra de Boole, circuitos 16gicos)

2.2. - Organizacdo de um Computador (bit, chip, Madquina de Von Neuman,
UCP, memorias primarias, representacdo de dados na memoria - bytes,
periféricos)

3. - PROGRAMAS

3.1. - Tipos de Programas (Aspetos historicos, programas basicos - sistemas
operacionais, programas aplicativos - compiladores, interpretadores,
editores de textos, planilhas eletrénicas, pacotes estatisticos)

3.2. - Sistemas Operacionais (Equivaléncia entre o hardware e o software,
fungbes de um S.O., um pouco de histéria, sistemas monousuarios,
sistemas multiusuarios, sistemas multitarefas, ambientes de S.0.)

3.3. - Programas Aplicativos (producdo de textos, realizacdo de calculos,
criacao e utilizacdo de bancos de dados, producdo de apresentacdes)

4. - TELEINFORMATICA

4.1. - Comunicacdo de Dados (Aspectos historicos, sistema de comunicacao,
transmissdo de mensagens - meios de transmissdo, modos de
transmissdo, equipamentos para Teleinformatica, programas para
Teleinformatica)

4.2. - Redes de Computadores (Aspectos historicos, redes locais de
computadores, topologias de redes de computadores, sistemas
operacionais para redes, placas para ligacdo em rede, arquitetura
ponto-a-ponto, arquitetura cliente-servidor, conexao entre redes, redes
geograficamente distribuidas, rede Internet)
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